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REGULAMENTO ESPECIFICO CAMPEONATO MUNICIPAL DE
FUTEBOL NAO PROFISSIONAL/CATEGORIA INFANTIL/2018

CAPITULO I
Da Denominagéo e da Participagao

Art. 1° - O Campeonato Municipal de Futebol Nao Profissional Categoria Infantil de 2017 sera
disputada pelas seguintes Associagoes:

GRUPO A
AJAX FC
ABRCS VILA
ASCD TRIUNFO
ARIVER FC
AVAIFC
FIGUEIRENSE FC
GREMIO ESPORTIVO CACHOEIRA

NogakrownE

CAPITULO 1I
Dos Troféus e dos Titulos
Art. 2° - A Associacdo que ao final da competicdo for considerada a vencedora sera atribuido
o titulo de Camped do Campeonato de Futebol N&do Profissional Categoria INFANTIL/2018 e a
segunda colocada o titulo de Vice-Camped. Ambas receberdo em carater definitivo o Troféu
“Prefeitura Municipal de Floriandpolis”.

Art. 3° - A Associacdo mais disciplinada, ao artilheiro, ao goleiro menos vazado e ao atleta
destaque da competigdo serdo outorgados Troféus.

CAPITULO Il
Da Forma de Disputa
Art. 4° - O Campeonato Municipal de Futebol Nao Profissional Categoria Infantil de 2018
sera disputado em 3(trés) Fases, na forma abaixo especificada e, de acordo com 0s artigos seguintes.

12 Fase Turno Unico
22 Fase Semi Final
32 Fase Final

Art. 5° - A 12 Fase Turno Unico sera disputada pelas 07 (sete) Associacbes inscritas,
formando o Grupo A, que jogardo entre si, conforme tabela elaborada pelo Departamento Técnico,
classificando-se para a 22 Fase/SemiFinal as equipes melhores classificadas em 1°, 2°, 3° e 4° lugares,
aplicando-se os critérios de indices técnicos estabelecidos neste Regulamento.

Art. 6° - Na 22 Fase/SemiFinal as Associa¢des serdo agrupadas na forma especificada e de
acordo com a classificacdo obtida na 12 Fase

GRUPO B
12 colocada do Turno Unico X 42 colocada do Turno Unico
GRUPO C
2% colocada do Turno Unico X 32 colocada do Turno unico

Paragrafo Primeiro — Serdo mandatarias da partida de volta as equipes melhores
classificadas em 12 e 2° lugares na 1?2 Fase.

Paragrafo Segundo — As Associacdes realizardo dois jogos, ida e volta, sendo consideradas
classificadas para a 3% Fase/Final as equipe que obtiverem o melhor n° de pontos ganhos.



Paragrafo Terceiro — Se ao final da partida de volta da 2% Fase as Associacfes terminarem
empatadas em nimeros de pontos ganhos, estdo classificadas para proxima Fase as equipe com maior
saldo de gols computados somente nos jogos dessa fase.

Paragrafo Quarto — Se ao Final da partida de volta da 22 Fase as Associa¢cfes terminarem
empatadas em numero de pontos ganhos e saldo de gols, estardo classificadas para a 3% Fase Finais as
equipes vencedoras na cobranca de penalidades conforme regras do Futebol.

Art. 7° - Na 32 Fase/Finais as Associa¢des vencedoras de cada Grupo B e C formaram o
Grupo D na forma abaixo especificada

GRUPO D

Vencedora do Grupo B X Vencedora do Grupo C

Paragrafo Primeiro — Serd mandataria da partida de volta na 3?2 Fase a equipe melhor indice
técnico na soma das 12 e 2° Fases da Competicdo. Em caso de empate, aplica-se o Art. 8° do presente
Regulamento.

Paragrafo Segundo — As AssociacOes realizardo dois jogos, ida e volta, sendo considerada
Campedo a equipe que obtiver o maior n° de pontos ganhos.

Paragrafo Terceiro — Se ao final da partida de volta da 32 Fase/Finais as Associaces
terminarem empatadas em nimeros de pontos ganhos, sera declarada Camped a equipe com maior
saldo de gols computados somente nos jogos desta fase.

Paragrafo Quarto — Se ao Final da partida de volta da 3* Fase/Finais as Associacdes
terminarem empatadas em nimero de pontos ganhos e saldo de gols, sera declarada Campedo a
equipe vencedora na cobranca de penalidades conforme regras do Futebol.

CAPITULO IV
Dos Critérios de Desempates e Indices Técnicos
Art. 8° — Ao término das Fases ou na soma das mesmas, observadas as disposi¢des constantes

neste Regulamento, no caso de 2(duas) ou mais associagdes terminarem empatadas em nimero de
pontos ganhos, para definir a Associacdo classificada e/ou mando de campo, bem como, para
determinar a classificacdo geral da competicao, os critérios de desempates serdo obtidos pelos indices
técnicos abaixo mencionados e na seguinte ordem :

I maior numero de pontos ganhos;

I maior nimero de vitorias;

I maior saldo de gols;

v maior numero de gols prés;

\Y/ maior numero de gols marcados no campo do adversario;
VI equipe mais disciplinada;
VIl sorteio publico.

CAPITULO VI

Da Condicao de Jogo e dos Prazos para Inscricdo de Atletas
Art. 9° — Terdo condigdo de jogo para a disputa da competicdo os atletas que estiverem
inscritos e que estiveram devidamente registrados na CBF/FCF/LIFF, na forma estabelecida na
legislagéo vigente.

Art. 10° — Conforme acordado em reunido do Conselho Técnico o prazo final de registro e
transferéncias de atletas para a competicdo sera até 48horas antes do inicio da 12 Rodada/Final

Art. 112 — O Atleta e qualquer Membro da Comissdo Técnica que for expulso de campo ou
do banco de suplentes ficard automaticamente impedido de participar da partida subseqliente
deste Campeonato.



Paragrafo Primeiro — Se o julgamento ocorrer apds o cumprimento, sendo o Atleta ou Dirigente
suspenso, deduzir-se-a da pena imposta, a partida ndo disputada em conseqiiéncia da expulsao.

Art. 12° — O atleta advertido com exibicdo de cartdo amarelo, por 3 (vezes), ficard impedido
automaticamente de participar da partida subsequente.

Paragrafo Primeiro — O atleta que, em uma mesma partida, receber uma adverténcia (cartdo
amarelo) e, posteriormente receber uma segunda adverténcia (segundo cartdo amarelo, com exibicdo
também, do cartdo vermelho, vindo entdo a ser expulso, ambas as adverténcias ndo permanecerao
para o cébmputo das 3 (trés) adverténcias que geram o impedimento automéatico, embora estejam
transcritas na Comunicacdo de Penalidades.

Paragrafo Segundo — A adverténcia com exibicdo de cartdo amarelo, que for aplicada ao
atleta que, posteriormente for expulso com exibicao direta do cartdo vermelho, sera computada.

Paragrafo Terceiro — Por partida subseqliente se entende a primeira que vier a ser disputada
aquela em que se deu a expulsdo ou a terceira adverténcia.

Art. 13° — Nas competi¢Oes da Categoria Nao Profissional — INFANTIL, os atletas terdo o
limite minimo de 13 anos e 0 maximo de 15 anos de idade, completados no ano da competicéo.

Art. 14° — Os atletas substitutos que assinarem a sumula da partida pelas Associacdes
competidoras, ficardo sujeitos as medidas disciplinares da legislacédo vigente.

Art. 15° — Em cada partida, as Associaces poderdo realizar até 06(seis) substituicdes de
atletas, podendo paralisar o jogo para efetuar as substituicbes em apenas 3(trés) oportunidades no
decorrer do jogo, sem contar o intervalo da partida.

Art. 16° — Nenhum Atleta podera participar de partida de futebol, inclusive em classes,
categorias ou divisdes diferentes sem que decorra o intervalo minimo de 44(quarenta e quatro) horas
entre o inicio de uma e o inicio de outra (Regulamento Geral das CompeticGes FCF).

Art. 17° — O atleta que constar da relacdo com numeracdo prévia, poderad adentrar em campo
até antes do inicio do segundo tempo.

Art. 18° — Até 20 (vinte) minutos antes da hora marcada para o inicio da partida, os atletas de
cada equipe disputante deverdo assinar a sumula, mediante a exibicdo de identidade de atleta
expedido pela Liga ou, através de identidade com valor legal no pais como: carteira de identidade
carteira de identidade militar, carteira expedida por entidades de classe: Ministério do Trabalho,
devendo preferencialmente, a assinatura na sumula ser feira primeiramente pela equipe que tiver o
mando de campo.

CAPITULO VII
Das Disposi¢oes Gerais
Art. 19° - Ndo sera permitida a permanéncia de Atleta(s) no banco de reservas sem a
utilizac&o do Colete.

Art. 20° — As partidas terdo a duracdo de 70 (setenta) minutos, em 2(dois) tempos de 35
(trinta e cinco) minutos, com intervalo de 10 (dez) minutos para descanso.

Art. 21° — A alteracdo de data, horario e local de partida, somente serd homologada através de
Resolucdo do DETEC e, na auséncia do responsavel pelo referido Departamento, por Resolucdo da
Presidéncia Liga, se houver comum acordo entre as Associa¢des , por escrito, até 3 (trés) dias uteis
antes da partida, e desde que ndo haja prejuizo a terceiros.



Paragrafo Unico — N&o sera permitida a mudanca de jogo que altere a seqiiéncia das rodadas,
exceto por motivo de forca maior ou a critério da Diretoria da Liga.

Art. 22° — Por motivo de mau tempo a Associacdo que fechar os portos do estadio antes do
Presidente da Liga ou seu representante legal, observarem as condi¢bes do gramado, ficara sujeita a
perda de pontos além do pagamento total da arbitragem e, das despesas de locomocdo da equipe
adversaria.

Art. 23° — Por motivo de mau tempo o jogo suspenso pelo Presidente da Liga ou seu
Representante legal, nova data, horéario e local serdo determinados pelo Departamento Técnico,
preferencialmente em dias de semana e, no periodo noturno para que nao haja atraso na competicéo.

Art. 24° — A Associacdo mandataria devera apresentar ao Delegado da partida protocolo de
solicitacdo de policiamento.

Paragrafo Unico — Caso a Associa¢ao ndo apresente o documento conforme caput deste artigo
e, 0 jogo ndo seja realizado pelo ndo comparecimento do mesmo, sua adversaria dera declarada
vencedora pelo escore de 3 x 0 (trés a zero).

Art. 25° — Quando houver coincidéncia de uniformes, a equipe mandataria da partida sera
obrigada a trocar o uniforme completo, inclusive meias e cal¢des se forem o caso.

Art. 26° — As taxas de arbitragem e do Delegado a serem pagas pelas Associacoes
mandatarias das partidas, deverdo ser efetivadas em espécie, ou emitidos 4(quatro) cheques , antes do
inicio da partida.

Art. 27° — Os maqueiros deverdo ser indicados como determina o Regulamento Geral das
CompeticOes e, deverdo ser orientados para que nada emitam com relacdo a partida, devendo
apresentar ao Delegado a sua identificacao.

Paragrafo Primeiro — Ficam 0s maqueiros, proibidos de usarem sandalias desprendidas dos
pés.

Paragrafo Segundo — Nao sera permitida a permanéncia no campo de jogo de maqueiros sem
a utilizacdo dos Coletes de identificagéo.

Paragrafo Terceiro — Fica o dirigente, proibido de atuar na funcdo de maqueiro.

Paragrafo Quarto — Ficam os Membros da Comisséo Técnica de cada Associagédo proibidos
de permanecerem descal¢os e de usarem sandélias desprendidas dos pés.

Art. 28° — As bolas a serem utilizadas serdo da marca pénalti ou topper e deverdo obedecer as
especificacbes minimas estipuladas na Regra 2 da IFBA, isto €, em condicdes de jogo.

Paragrafo Unico — Na hipGtese da bola sem condicio de uso, devera o Arbitro com a
colaboracédo do Delegado, solicitarem uma bola a equipe visitante, sendo que esta ndo seréd devolvida
e, 0 mandatario pagara multa de R$ 100,00 (cem ) reais por bola, sendo que com a referida multa a
Liga ira adquirir nova bola para ressarcir a equipe visitante.

Art. 29° — O goleiro menos vazado a ser escolhido ao final da competicdo devera ter
participado de no minimo 6 (seis) partidas.

Art. 30° — Para a escolha da equipe mais disciplinada sera obedecido o abaixo descriminado:

Cada cartdo de adverténcia valera 5 pontos.
Cada cartdo vermelho valera 10 pontos.
Cada expulséo de dirigente valera 20 pontos.

Cada perda de mando de campo valera 50 pontos
Somar-se-d40 0s pontos dividindo-os pelo numero de partidas da Associacdo, sendo que sera
considerada a equipe mais disciplinada aquela que obtiver a menor média.



Art. 31° — Na escolha do atleta destaque, além da analise técnica do mesmo sera analisada a
parte disciplinar.

Art. 32° — Para a abertura da competicdo cada Associacdo devera se fizer representar por um
dirigente. Na hipotese do ndo comparecimento a Associacdo pagard multa de R$ 100,00 (cem) reais.

Art. 332 — Todos os jogos da ultima rodada da 12 Fase, cujos resultados dependam de
classificacdo, deverdo ser realizados simultaneamente e,

CAPITULO VIII
Das Disposi¢Oes Finais
Art. 34° — Todas as despesas de transporte e alimentacdo dos atletas, bem como, Comissao
Técnica, serdo de responsabilidade de cada Associacao participante.

Art. 35° — A regulamentacdo da competicdo estd inserida no Regulamento Geral das
Competicbes da FCF, ficando as AssociacOes disputantes deste Campeonato obrigadas a cumprirem
as disposicOes constantes sob pena das san¢des previstas na legislacdo vigente.

Art. 36° - Conforme capitulo IV art. 61 “g” do Estatuto Social da LiFF, toda a entidade filiada
devera quitar seus débitos junto ao Depto. Financeiro e outras entidades superiores (TJD, CD/LIiFF).
Paragrafo Gnico - Na hipdtese de ndo quitacdo de débitos, a Equipe infratora serd considerada
perdedora da partida e sua adversaria sera considerada vencedora pelo escore de 3x0 (trés x zero)

Art. 37° — O Departamento Técnico da Liga expedira os devidos atos e resolucbes para a boa
e fiel execucgéo do presente Regulamento.

Art. 38° — As Associacdes reconhecem a legitimidade do presente Regulamento e o aprovam
integralmente, sem restri¢Ges, conforme Conselho Técnico.

Art. 39° — Os casos omissos e as duvidas de interpretacdo deste Regulamento, serdo
resolvidos pela Diretoria da Liga.

Art. 40° — Este Regulamento entrara em vigor apos ser homologado pela Diretoria da Liga,
através de Resolucdo, revogadas as disposi¢es em contrério.

Florianopolis, 06 de Junho de 2018.

Manoel de Paula Machado Nelcy Jesus da Costa
Presidente Diretor Depto. Técnico



